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• Специфика ОГЭ, ЕГЭ

• Недостаточная сформированность способности переносить 
предметные знания в ситуации, приближенные к жизненным 
реальностям.



Образовательные платформы

РЭШ Институт 
стратегий 
развития 
образования



Креативное мышление – способность 
продуктивно участвовать в выдвижении, 
оценке и совершенствовании идей, 
направленных на получение оригинальных и 
эффективных решений, генерацию нового 
знания или создание продуктов проявления 
творчества и воображения.



Способность к креативному мышлению 
проявляется в
• Творческое решение/творческое самовыражение с помощью 

различных изобразительно-выразительных средств

• Разрешение различных по природе проблем – социальных или 
естественно-математических

• Получение нового знания в социальной или естественно-
математической области



Результаты 

• Решение задачи развития у учащихся способности использовать в 
реальной жизни знания и умения из различных областей, 
осваиваемых в школе и вне школы, — это принципиально новый 
ожидаемый от школы образовательный результат.

• способность грамотно пользоваться имеющимися знаниями, 
умениями, компетенциями при решении самого широкого 
спектра проблем, с которыми современный человек встречается 
в различных реальных ситуациях.



Различия в решении творческих задач, по 
меньшей мере, в трёх областях:

• вербальное (письменное) самовыражение, 

• художественное выражение (визуальное), 

• решение проблем – социальных, естественно-научных и/или 
математических проблем. 



1. ОБЛАСТЬ 
ПИСЬМЕННОГО САМОВЫРАЖЕНИЯ
➢Создание свободных высказываний и текстов (с указанными 

ограничениями по объему)

➢Выдвижение идей для создания текстов на основе рассмотрения 
различных стимулов, таких как рисованные мультфильмы без 
заголовков, фантастические иллюстрации, ряд абстрактных 
картинок

➢Оценка креативности приводимых высказываний (заголовков, 
лозунгов)



• придумать и описать сценарий игры

• создать текст рекламы

• создать текст определённой стилистической направленности

• придумать, как изменить известный сюжет

• создать текст рекламы

• составить диалог между героями (Причины греческой 
колонизации)

• описание возможных сюжетов развития историй по 
иллюстрациям

• написать письмо в контексте изучаемой эпохи

• составить описание одного дня исторического персонажа

Примеры заданий



- написать сочинение по картине о судьбе 
раба



- ПОПС-формула

Вопросы: 

1. Какие пункты характеризуют исторического персонажа как личность _______________, 

а какие – как государственного деятеля? _________________________________________. 

2. Сделайте вывод: 

Я СЧИТАЮ, ЧТО _______________ - ________________ политик и 

государственный деятель, ПОТОМУ ЧТО ________________________________________ 

_____________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

НАПРИМЕР: _________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

ЭТО ПРИВЕЛО К ТОМУ, ЧТО Римская империя ___________________________________ 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________. 



Искусство Древнего Египта. 

Некоторые ученые считают, что в Древнем Египте существовал канон, то есть 

правила, обязательные для художников и скульпторов. Рассмотри древние изображения в 

учебниках, а также найди в интернете официальные сайты музеев мира, в которых 

находятся египетские древности (подбери 4-5 изображений). Например,  

1. Эрмитаж (Россия) – Египетский зал 

2. Метрополитен (Нью-Йорк) 

3. Национальный музей Египетской цивилизации (Каир) 

4. Египетский музей Розенкрейцеров (Сан-Хосе, Калифорния) 

P. S. Ссылки на музеи можно взять у учителя. 

Попробуй составить инструкцию для египетских живописцев и скульпторов. В 

инструкции должно быть не менее 5 правил) 

1. ___________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

2. ___________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________ 

3. ___________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

4. ___________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

5. ___________________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________ 

- Составление 
инструкций, 
описаний, 
каталогов и т.д.



- сделать и описать (устно или письменно) 
прогноз о содержании книги по её обложке



- придумать заголовок к иллюстрации
 Иван Калита. Дмитрий Донской. Иван III.  
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Текст 1. Московский князь Иван 

Данилович, внук Александра Невского, 

правил с 1325 по 1340 год. Москва при 

нем богатела и росла.  

Историки предполагают, что князь 

Иван всегда носил на поясе кошель с 

деньгами и подавал из него нищим. На 

древнеславянском языке кошель 

означает «калита». И прозвали в народе 

этого князя Калитой. 

При Иване Калите вокруг 

московской крепости построили 

дубовый частокол. Именно тогда начали 

называть эту крепость Кремлем. 

Калита с ханами Золотой Орды не 

ссорился, дань исправно высылал и 

подарки дарил. Иван сумел войти в 

доверие к хану Золотой Орды. 

Московскому князю разрешили самому собирать дань для Орды. Кто знает, 

сколько денег из собранного осталось в руках бережливого князя?! Эти 

накопления пригодились ему – немало прикупил он новых земель, неуклонно 

расширяя свои владения. 

В наследство от Ивана Калиты московские князья получили 

великокняжеский головной убор. В своем завещании Калита назвал его 

золотой шапкой. Позднее она стала называться шапкой Мономаха и 

превратилась в символ власти. Легенда рассказывает, что ее прислал в подарок 

византийский император Константин Мономах одному из русских князей. 

Восемь золотых пластин, покрытых тончайшими узорами и драгоценными 

рубинами и изумрудами, украшают шапку. Она увенчана крестом. 

 



2. ОБЛАСТЬ ВИЗУАЛЬНОГО 
САМОВЫРАЖЕНИЯ
✓Выдвижение идей для своих проектов, основываясь на заданном 

сценарии и исходных установках (например, на тех деталях, 
которые должны быть включены в проект, или тех инструментах 
или способах, которые необходимо использовать)

✓Оценка креативности собственных или чужих идей с позиций их 
ясности, привлекательности или новизны

✓Совершенствование изображений в соответствии с данными 
инструкциями или дополнительной информацией



ПРИМЕРЫ ЗАДАНИЙ

• создать рисунки на определённую тему или по определённым 
правилам (например, только из геометрических фигур, или на основе 
заготовок),

• выдвижение идей логотипов и плакатов, создание инфографик и др.,
• Схемы, графики, диаграммы
• попросить сделать иллюстрацию к какому-либо утверждению или 

призыву, абстрактному понятию, фразеологизму, многозначному 
слову (крылатые выражения, подвиги Геракла)

• с помощью словесного описания, мимики и/или пластики, рисунка, 
танцевальных движений выразить тему и содержание музыкального 
произведения

• создание пиктограмм



- стилизация, реконструкция



- стилизация, реконструкция



- раскрашивание



- рельеф



- мозаика



3.1. Научное знание и научные проблемы

➢Исследовательские вопросы, гипотезы, замысел опыта, 
эксперимента, исследования по получению нового знания, 
проверки гипотез

➢Изобретения, техническое творчество, новые области 
применения научного знания

➢Классификации и описание данных, демонстрация свойств

➢Выводы и интерпретация данных

3. Получение нового знания и решение 
проблем



3.2. Социальное знание и социальные 
проблемы
➢Отношения между людьми: выяснение мнений и позиций, 

сопереживание и взаимопонимание, разрешение конфликтов, 
взаимопомощь и поддержка, нравственный выбор, солидарность 
и справедливость, безопасность, правила, традиции, обычаи

➢Человек и природа: природные ресурсы, среда обитания, охрана 
окружающей среды, природные катаклизмы, отдых и туризм

➢Человек и научно-технический прогресс: изменения в условиях 
жизни и труда, современные технологии



• Погружение в проблему, имеющую социальный фокус

• Выдвижение различных идей для возможных путей решения 
социальных проблем, отвечающих заданному сценарию

• Оценка оригинальности, эффективности и осуществимости 
собственных или чужих решений

• Вовлечение в непрерывный процесс построения знания и 
совершенствования решения 



Примеры заданий

• Есть ли в этом задании единственно правильный ответ?

• Игра «Что? Где? Когда», «Умники и умницы» и т.д.

• Опора на ассоциативное мышление

• Ищем аналогии

• Ищем связи

• Ищем данный объект как элемент другого объекта





Проекты, исследовательская деятельность



Около 5000 г. до н.э. – 

заселение долины 

Нила. 

 

 
 

4600-2700 гг. до н.э. – 

освоение выплавки 

меди. 

 

 

Кон. 4-го – нач. 3-го 

тыс. до н.э. – 

появление письма из 

иероглифов. 

 
Иероглифика  

птолемеевского  

периода. Храм 

города Омбоса. 

 

 

 

 

Конец 4-го тыс. до н.э. 

– первые государства: 

Южный и Северный 

Египет. 

 
 

 

Около 3200 г. до н. э. – 

появление изображений 

первых папирусных 

лодок. 

 
Ваза, украшенная 

росписью человека в 

лодке. IV тыс. до н.э. 

Около 3500 г. до н.э. – 

изобретение шадуфа 

 

 

 
 

 

 

Около 3000 г. до н.э. – 

образование единого 

государства Менесом 

(Нармером). 

 

 
 

Палетка Нармера 

(Менеса) – первого 

объединителя Египта. 

2100 г. до н.э. – 

возвышение города 

Фивы. 

 

 
 

 

3100 г. до н.э. – 

строительство 

Мемфиса. 

 

 
 

 

 

Около 2650 г. до н.э. – 

строительство 

пирамиды Джосера в 

Саккаре. 

 

 
 

Около 2600 г. до н.э. – 

строительство 

пирамиды Хеопса 

(Хуфу, Хнум-Хуфу). 

 

 

Середина XVI в. до 

н.э. – создание 

Большого сфинкса с 

лицом Хефрена. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

- лента времени



- создание 
видеороликов





- Создание креативных 
поздравлений



Дюймовочка родилась из 
волшебного ячменного 
зернышка. Она была так 
мала, что постелькой ей 
служила скорлупа грецкого 
ореха. Такую удобно и на 
руках носить, и от 
посторонних глаз прятать! 
Мастерица. Умелица. 
Умеет увидеть во всем 
изюминку и показать 
людям! Она — воплощение 
добра и 
предприимчивости, хотя 
сама кажется беззащитной 
и хрупкой.





Рекомендуем: идти 
дальше, найти эльфа и 
стать царицей цветов ☺



Вжик – маленький, непоседливый 
спасатель. Очень долго и много 
жужжит по делу и без ☺ Похоже, 
что Вжик не осознаёт своей 
нужности для класса и пытается 
стать больше или сильнее, но 
каждый раз мы убеждаемся, что 
размер и сила не самые важные 
вещи. Его значение трудно 
переоценить. Он всегда готов на 
любые авантюры и полон идей. 
Вжик – великий выдумщик, 
любящий быть в центре внимания 
(что без труда ему удается).





Рекомендуем:
оставаться такой 
же активной и 
инициативной! 





- Ведение школьной газеты



- Ведение 
блогов в 
социальных 
сетях



- Организация 
выставок





Задание: поработать с 
рабочим листом, 
сформулировать 
определение понятия 
«зернь».


